ACHIZITIA DE ECHIPAMENTE ELECTRONICE DIN DOMENIUL TEHNOLOGIEI INFORMATIEI IN VEDEREA ASIGURARII ACCESULUI ELEVILOR DIN COMUNA SISESTI, JUDETUL MARAMURES, LA PROCESUL DE INVATARE IN MEDIUL ON-LINE Cod SMIS 2014+ 144381
În Comuna Sisesti, județul Maramures, s-a implementat proiectul „ Achizitia de echipamente electronice din domeniul tehnologiei informatiei in vederea asigurarii accesului elevilor din comuna Sisesti, judetul Maramures, la procesul de invatare in mediul on-line”. Intervențiile legate de TIC în educație vizează dotarea elevilor cu echipamente mobile din domeniul tehnologiei informației de tipul tabletelor școlare precum și a altor echipamente/dispozitive electronice necesare desfășurării activității didactice în mediu on-line astfel încât să asigure în bune condiții desfășurarea activităților didactice în anul școlar 2021-2022.
Beneficiar:

Dintre categoriile de grup țintă prevăzute în ghidul solicitantului aplicabil, proiectul a vizat 2 categorii distincte, stabilite în concordanță cu obiectivele, activitățile și indicatorii proiectului, respectiv:

   Elevii si cadrele didactice din :

· Școala Gimnaziala “Vasile Lucaciu” Sisesti 
· Școala Gimnaziala “Constantin Dipse” Surdesti

· Școala Gimnaziala Cetatele

· Școala Gimnaziala Danesti;

· Școala Primară Negreia;

· Școala Primară Plopis;
   

Ca dimensiune, grupul țintă al proiectului este format din 35 cadre didactice din învățământul preuniversitar și 290 elevi din cadrul școlii.

Beneficiile implementării prezentului proiect sunt:
   – Susținerea on-line a cursurilor în cazul menținerii STĂRII DE URGENȚĂ sau ori de cate ori se declanșează o STARE DE URGENȚĂ;
   – Programa  școlară poate fi parcursa, susținută și predată de către cadrele didactice – elevilor în mediul on-line;
   – Susținerea on-line a materiilor în cazul în care unu sau mai multi copii sunt la domiciliu și nu pot sa participe la cursurile fizice sustinute în sălile de clasă;
Perioada de implementare:

Durata de realizare a proiectului a fost de 12 luni de la data semnării contractului de finantare: 12.07.2021 – 12.07.2022.
Valoare proiect:

Valoarea totală a proiectului este de 954.946,20 lei.

Obiectiv:

Obiectivul general al proiectului este asigurarea accesului elevilor la procesul de  învatare

în mediul on-line prin dotarea elevilor cu echipamente mobile din domeniul tehnologiei

informatiei de tipul tabletelor scolare, si a profesorilor cu echipamente/dispozitive

electronice, astfel încât orele de pregatire din timpul activitatilor didactice sa se poata

desfasura on-line, pentru a evita contactul direct al elevilor cu profesorii si cu ceilalti elevi,

precum si pentru a preveni riscul de infectare cu coronavirusul SARS-CoV-2, fapt care ar

pune în pericol desfasurarea în conditii normale a tuturor activitatilor didactice necesare

procesului de învatamânt.

Obiectivele specifice urmarite in implementare au fost:

1.Achizitia de echipamente electronice (tablete si hardware) din domeniul tehnologiei

informatiei in vederea asigurarii accesului elevilor din cele 6 scoli din Comuna Sisesti la

procesul de învatare în mediul on-line.

2. Cresterea numarului de participanti la procesul educational in urma implementarii cu

succes al proiectului.
Rezultate:

Prin implementarea proiectului, Comuna SISESTI a achiziționat:

1. Tablete școlare cu internet inclus pentru minim 24 luni – 290 buc;
2. Laptopuri – 35 buc;
3. Table interactive – 33 buc;
4. Routere wireless– 33 buc;
5. Camere WEB conferinta – 1buc;
6. Proiectoare -  8buc; 

7. Ecrane de proiectie – 8buc; 
8. Autocolante publicitare – 449 buc.

Specificații tehnice echipament achiziționat
1.Tablete:
Caracteristici minime: Memorie interna 16GB , 2GB RAM, Memorie externa Slot dedicat microSD / microSDXC cu suport până la 128GB, Ecran: Ecran IPS / TFT LCD capacitate minim 16M culori, rezoluţie 1280 x 800 pixels, raport 16:10, dimensiune 10", raportul dintre ecran şi corpul tabletei minim 70%., Sistem operare: Android 10 certificat GMS (Google Mobile Services), cu support oficial asigurat de producator pentru upgrade la cel putin o versiune ulterioara, Camera foto fata : 2 MP, Camera foto spate : 5 MP, AF, înregistrare video 1080p@30fps
2.Laptopuri:
Caracterisitici minime: – Intel i3 generatia 10 sau echivalent , Display 15”-16″, HD, Memorie RAM: minimum 8GB, DDR4, SSD: minimum 256 GB. 

3.Table interactive:
Caracteristici minime: – diagonala de 98”, Pachet format din Tabla interactiva si Videoproiector , Stilus / pen interactive, Modul conectare wireless USB, Specificații complete videoproiector:  Rezoluție: minium 1280x800 WXGA, Luminozitate: minimum 3300 Lumeni, Contrast: 16.000:1. Specificații complete Tabla Interactiva: Dimensiuni: maximum 2070 x 1250 mm, Diagonala zona activa: minimum 1950 mm x 1130 mm, Rezoluție: minimum 32768x32768, Modalitate de scriere: Deget/Marker, Markere incluse: 4, Sisteme de operare compatibile: Windows 10 sau echivalent.
4.Routere wireless:
Caracteristici minime – Viteza transfer: 2.4 GHz – 600 Mbps, 5 GHz – 1300 Mbps , Porturi LAN: 4 x LAN, Porturi WAN: 1 x WAN, Porturi LAN/WAN: 10/100/1000 Mbps, Frecventa: 2.4 / 5 GHz, Standarde: IEEE 802.11ac/n 5 GHz, IEEE 802.11n/b/g 2.4 GHz, Dual band: da, Tipuri WAN: Dynamic IP, Static IP, PPPoE, PPTP, L2TP, Securitate: 64/128-bit WEP, WPA/WPA2, WPA-PSK/WPA-PSK2, encryption, Filtrare URL, Controale de timp, Firewall: SPI Firewall, IP and MAC Address Binding, Firewall: SPI Firewall, IP and MAC Address Binding
5. Camera WEB conferinta:
Caracteristici minime: – Video: Full HD 1080p 1920 x 1080 pixeli, autofocus, zoom minim 1x HD
6.Proiectoare: 
Caracteristici minime: Lumeni: 3000 ANSI mod normal si 2000 ANSI economic; Rezolutie: - 1280x800 pixeli, Contrast 15.000:1; Aspect imagine: 16:10, Conectori: VGA, HDMI, Composite video, USB
7.Ecrane de proiectie:
Caracteristici minime: diagonala 2,5m, motor – da; telecomanda  - da; tip suport – perete; suprafata minima proiectare: 150x200cm
